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第13回モルック日本大会in京都舞鶴
大会レギュレーション

2026年10月31日（土）〜 11月1日（日）

東舞鶴公園陸上競技場
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Ⅰ.大会概要

■日程
10月31日(土)…1次予選リーグ
11月 1日(日)…2次リーグ・決勝トーナメント・

チョキまるリーグ

■会場
https://www.city.maizuru.kyoto.jp/kyouiku/0000005728.html 

東舞鶴公園陸上競技場

■日本モルック選手権大会本戦への選出について
・本大会の優勝チーム、準優勝チームのメンバー

に、日本モルック選手権大会2027本戦（以下
「本戦」といいます）への出場資格が付与され
ます。ただし、準決勝戦もしくは決勝戦におい
て、1セット以上出場した者に限ります。

・本大会で優勝もしくは準優勝したチームの選手
が本戦への出場を辞退した場合、繰り上げ出
場の打診は行いません。

■以下のチームについて表彰を行います
・決勝トーナメント：優勝・準優勝
・チョキまるリーグ：1位 ※同率1位複数あり

Ⅱ.選手受付について

・チーム代表者のみ1名が受付を指定の時間までに
行ってください。

・大会公式サイト「選手用画面」より、ID・パスワー
ドを入力の上、ログインをしてください。画面等の用
意をして受付にお越しください。

【受付時間】 10月31日(土) 8：30～

・チームの代表者1名が受付を行い、選手分の参加賞

とステッカー、選手用のリストバンドを受け取っ

てください。

・出場する選手の方は、大会中は常にリストバンド
を身につけてください。

・試合に出場している選手以外は、コートエリア(コ
ート設置エリア付近)への立ち入りを禁止します。
このため、参加する選手は、大会中は常にリスト
バンドを着用してください。リストバンドを着用
していない方がコートエリアに立ち入っている場
合、大会スタッフが声がけをすることがあります。
ご理解とご協力をお願いします。

大会概要、選手受付について



【来場前にご確認下さい】 ログイン方法
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https://bit.ly/4yxX5mi



【来場前にご確認下さい】 受付画面の出し方
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【1日目：2026年10月31日(土)】 11:00～15:55 1次予選リーグ

【2日目：2026年11月 1日(日)】 8:30～10:55 2次予選リーグ

11:15～14:10 チョキまるリーグ

12:00～16:35 決勝トーナメント

Ⅲ．スケジュール

【参加対象】

・1次予選リーグ：全チーム

・2次予選リーグ：1次予選リーグの各グループ上位3チーム

・チョキまるリーグ：1次予選リーグの各グループの4位5位 ※参加は11月1日にエントリーが必要

・決勝トーナメント：2次予選リーグの各グループ上位1チーム



「チームNo.」は
「ブロックAまたはB（A-は前半組、B-は後半組）」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」
で構成されています。
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Ⅳ．チームNo. あ～お

読み都道府県チーム名チーム
No.

アークセブンディーエヌア
ール東京都Arc7 DNR | ALLIN⁠B-1605

アアモック愛知県aamokkA-2203

アイゴーグンダン北海道iGo軍団A-2904

アイリスジェイブイ京都府あいりすJVA-1101

アイリスノイチグン京都府あいりすのいちぐんA-2603

アウトオブゼアーマインズ兵庫県OUT OF THEIR MINDSA-1702
アカシモルクッククラブタ

イ兵庫県明石モルック倶楽部 タイA-3203

アカシモルッククラブタコ兵庫県明石モルック倶楽部 タコB-2501

アサヒ石川県阿咲火A-1005

アツモルック京都府熱盛ックA-2903

アナザーワークス東京都Another worksB-0402

アポロイチゴウ東京都アポロ一号B-0303

アヤタカ京都府綾たかA-0104

アライコウゲイシャ東京都新井工藝社B-1803

アラビキナッツ大阪府粗挽きNutsB-0403

アルコールインリョウ鳥取県アルコール飲料A-2503

アンカカメレオン京都府Ankka_カメレオンB-1204

アンカエコ京都府Ankka_えこA-0402

アンカキザメ京都府Ankka_キザメ!B-1102

アンカグンマーテイコク京都府Ankka_グンマー帝国A-1501

アンカサンディー京都府Ankka_3DB-0704

アンカシックスセブン京都府Ankka_67B-3105

アンカストレート京都府Ankka_ストレートA-0702

アンカタイホウテンヨク京都府Ankka_大鵬展翼B-1301

アンカヒセイキ大阪府Ankka_非正規A-1405

アンカモルジョウトウ京都府Ankka_喪流上等A-2702

アンカヨンゴクシ京都府Ankka_四国志B-3005

読み都道府県チーム名チーム
No.

アンカリモデリング京都府Ankka_remodelingB-0202

イーエムエーゴリラ愛媛県EMAゴリラA-0904

イケブクロウッドペッカーズ東京都池袋ウッドペッカーズB-0702

イコールアンカ京都府＝AnkkaA-0501

イズディスモリッツ大阪府Is This Mörits?A-0705

イズミコウギョウモルックブ香川県泉鋼業㈱モルック部A-0503

イズム新潟県IZMB-0502

イトウイッカ東京都イトウイッカB-1305

ヴィラン滋賀県VillainA-2404

ウッドエンペラー東京都Wood EmperorA-2303

ウミガメ埼玉県海亀A-0405

ウメアッズーリ東京都梅アッズーリB-1005

エイチエムエースペシャル兵庫県HMAスペシャルB-1702

エールエンタテインメント京都府AILE EntertainmentA-2202

エスエスシー兵庫県SSCB-2101

エスエムエー山形県酒田市SMAB-1603

エスケーティーエル岐阜県SKTLA-0204

エスティーイーゲームズ兵庫県STE GAMESB-1805

エドガワギアス高知県江戸川ギアスA-0704

エトピリカ徳島県EtupirkaA-3001

エヌディーケー滋賀県NDKA-0703

エムシーカレタジルシ東京都M.CカレタジルシB-1104

エムシーツクバ東京都MCつくばA-3004

エルシンクス福井県L-THINKSB-0104

オオイシンゴモルックシヨウゼ兵庫県お～いしんご!モルックしようぜB-0603

オオイタモルッククラブ大分県OITA Mölkky CLUBB-0705

オークラユソウキシーブイエス兵庫県オークラ輸送機CVSA-0802



「チームNo.」は
「ブロックAまたはB（A-は前半組、B-は後半組）」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」
で構成されています。
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Ⅳ．チームNo. お～さ

読み都道府県チーム名チームNo.
オークラユソウキシーブイエスツー兵庫県オークラ輸送機CVS IIA-0303
オオサカパンダワイティーエイチ大阪府大阪パンダＹＴＨA-3201

オーティーエス京都府OTSB-2901
オーティーゼット東京都ＯＴＺA-2003

オールインジャパンゴールド神奈川県ALLIN JAPAN GOLDA-2602
オカヤマレイヴンズ岡山県Okayama RavensA-0604
オトンザモルッキー大阪府オトンザモルッキーA-2401

オニックス熊本県ONIXA-2704
オロチ大阪府大蛇A-1002

カヴェリット愛知県kaveritA-0605
カガワグミ広島県香川組B-2004

カシワウドンカシワメシ佐賀県かしわうどんかしわめしA-0305
カシワザキモルッククラブ新潟県柏崎モルッククラブB-0902

カネモル滋賀県カネモルA-2403
カプラ神奈川県kapulaB-2903

カミダノミ千葉県浦安モルックチーム:神頼みB-2705
ガヤジャパン フューチャリング レプス京都府GaýaJAPAN feat.LepusA-2405

カレーパントコーヒー福井県カレーパンとコーヒーA-0505
カワニシサンゴウ兵庫県川西三合A-2304
カワラマチカイワイ宮城県河原町界隈A-2705

ガンバリヤ兵庫県がんばり屋A-0401
ガンバリヤアットマークメン兵庫県がんばり屋@MANA-2204

ガンバリヤナイネン兵庫県がんばり屋nainenB-2804
キートス キョウト京都府kiitos kyotoB-2001

キッド大阪府KIDA-0201
キブンジョウジョウ京都府気分嬢々↑↑B-0901

キャリコンサロンモルックブ東京都キャリコンサロンモルック部B-0404

読み都道府県チーム名チームNo.
キョウトヒガシヤマモルックチーム京都府京都東山モルックチームA-0901

キントレサークルアンカ京都府筋トレサークル_AnkkaB-1203
クミキマエノメリ東京都KU MI KI 前のめりA-3104

クラウズ埼玉県くらうずA-2502
クロック大阪府crocB-3104

クロック スカイ大阪府croc_skyB-1202
クロックアユコ大阪府croc_あゆこB-1901

クロックチンモク大阪府croc_沈黙A-1102
ゲームオブスローズ兵庫県Game of ThrowsB-0504

ゲッコウ山口県月虹B-3001
ケンニシ兵庫県KEN24B-2105

ケンユウカイ東京都研友会B-3201
ゲンリュウカンキ兵庫県源流歓喜A-2504

コウベエムアイワン兵庫県KOBE MI-1B-2603
コウベヒガシナダモルック兵庫県神戸東灘モルックB-0605

ゴービヨンド東京都Go BeyondB-1004
ゴールデンゴールドペガサス大阪府ゴールデンゴールドペガサスA-2205

ゴケツ神奈川県GOKETSUB-1703
コゴセイチイチニゴ大阪府cogoce1125B-2103

コゴセカミツキ大阪府cogoceカミツキA-1003
コゴセネオケイエム大阪府cogoce neokmA-1705
コゴセマムメッコ大阪府cogoceマムメッコA-1504

ココハリモルッククラブ⾧野県豊沢実A-3103
ゴドマメキング香川県ゴドマメキングB-0501

コナンズ兵庫県conan'sB-0205
サギスグンダンモルック大阪府鷺洲軍団 木棒A-2102

サクラントリプルスリーイロドリマヨネーズ東京都SAKURAN333 いろどりマヨネーズA-2101



「チームNo.」は
「ブロックAまたはB（A-は前半組、B-は後半組）」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」
で構成されています。
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Ⅳ．チームNo. さ～ち

読み都道府県チーム名チームNo.
サシモ埼玉県SASHIMOB-3204

サスキュウカンパニー福岡県SUS-9.CoA-2703
サンガツウサギ三重県三月うさぎB-1902

サンズイ東京都SANZUIA-2805
サンダーバード富山県サンダーバードB-1502
サンダティエム兵庫県Sanda TMB-0105
ジェーエムピー岐阜県JMPB-0601

ジェーシーオーゼット京都府JC OZB-3101
ジェーシーダブルゼット京都府JC WZA-1301
ジェーシービーゼット京都府JC BZB-0801

シエスタ岐阜県Siesta.B-1001
シオハマツートッパーズ三重県塩浜ツートッパーズA-1304

シス神奈川県SISUA-3202
シブヤボウトウクラブ東京都渋谷棒投倶楽部A-2305

シュプリームス東京都The SupremesA-0205
ショウゲ モルック富山県SHOGE MOLKKYB-0103

ショウナイモルックアカデミー エーシーケー山形県庄内モルックアカデミー ACKB-2405
シルク岐阜県silkB-0201

シロモルロジー千葉県しろもるROSYB-2305
シンドウケ京都府しんどう家B-0703

スガワラケケイジェイワイ神奈川県菅原家K.J.YB-3102
スキスキチョコレートカーニバル埼玉県好き好きチョコレートカーニバルA-1805

スズラン東京都スズランB-1504
スターダストモルックブ大阪スターダストモルック部A-0101

ストーンフリー京都府ストーンフリー(旧フォーウィールドライブ)B-0302
スマイル京都府すまいるB-1402

スモールック広島県すもーるっくB-2003

読み都道府県チーム名チームNo.
スリーポイントアットオーティーエス広島県スリーポイント@O.T.SA-1603

スリーポイントアットジョグ広島県スリーポイント@JOGB-0401
スンディ京都府すんでぃB-0503

セイロウバンブードラゴン新潟県聖籠バンブードラゴンB-0805
セトウチランページグレン岡山県瀬戸内RAMPAGE 紅蓮A-1402

セトウチランページコウエン岡山県瀬戸内RAMPAGE  煌炎B-2104
セトウチランページシラヌイ岡山県瀬戸内Rampage 不知火B-1905

センシンゼンシンダ大阪府洗心前進DA!A-1104
ゼンジンミトウ茨城県ZENJIN MITOB-1704
ゾーンバイパー神奈川県Z-ÖNE ViperB-3203
ソレイユマツサカ三重県ソレイユ松阪A-0404

タクミナリコ北海道たくみなりこB-0203
タケノコカーニバル大阪府たけのこカーニバルB-1105

タケノコフェスティバル北海道たけのこフェスティバルB-2504
ダニヤマ熊本県段山A-1404
ダユビー神奈川県DYUbeeB-2301
タンバ兵庫県丹波B-1302

タンバササヤマクロマメビーンズ兵庫県丹波篠山黒豆びーんずA-1401
チームアリエス神奈川県チーム アリエスA-0603
チームカドジン大阪府チームカドジンA-2701
チームコトカ兵庫県Team KOTKAB-0505

チームタネタネ大阪府team tanetaneA-1004
チームトリプルスリー神奈川県Team.SSSB-1503
チームハナシガイ和歌山県チーム放し飼いB-2704
チームフラッピング大阪府Team FlappingA-1903

チームフラッピングアスク大阪府TeamFlappingASKB-3205
チームポットデ京都府チームポッとDEB-2605



「チームNo.」は
「ブロックAまたはB（A-は前半組、B-は後半組）」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」
で構成されています。
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Ⅳ．チームNo. ち～ひ

読み都道府県チーム名チームNo.
チームミエ三重県TEAM MIEA-1905
チャオチャオ静岡県ちゃおちゃおB-2404

チョウジンデンセツ大阪府超人伝説B-0803
チョモランマ東京都チョモランマB-0903

ティーエーエル東京都TALB-2802
ティーティーティーシスターズ大阪府TTT SISTERSA-0601

デコポン大阪府でこぽんB-1601
テント兵庫県TENTA-3105

トウキョウガクゲイダイガクチー東京都東京学芸大学chee!A-1902
ドゥモルテ北海道Do MolteA-1601

トウヨウボウテコンドーモルックブ福井県東洋紡テコンドーモルック部A-1802
トーキョーイーストウインド東京都Tokyo East WindB-2601

トーロク東京都106.jp.eduA-1302
トトロ北海道ととろ。A-2804

トノババ大阪府殿馬場A-3102
ドングリショウタ千葉県どんぐり翔太A-0903

ナゾトキハモルックノアトデ大阪府謎解きはモルックのあとでB-2203
ナノニワモクギヤレンカイ兵庫県なノにわ木棋夜練会A-1605

ナミノリカイ兵庫県波乗会B-1003
ナンブハンノバンニンバクエクフォーティーファイブ宮城県南部藩の番人バクエク45B-1304

ニイサンサンモルックブアンドティー東京都２３３もるっく部＆TB-2703
ニコ モル三重県nico mölA-2605

ニジイロモルックブ広島県にじいろもるっく部A-1604
ニチゲキ東京都NICHIGEKIA-2301

ニホンタイカイデワラオウ大分県日本大会で笑おうA-1201
ニャゲルドラ兵庫県にゃげるDORAB-2302
ニャゲルノラ兵庫県にゃげるNORAA-2902

読み都道府県チーム名チームNo.
ニャゲルバケ兵庫県にゃげるBAKEB-0101

ヌノビキスマイル三重県布引すまいるB-2701
ノーマスターク東京都NoMasterkeB-2204

ノーミステイクサンネンセイ東京都NoMistake三ねん生A-0102
ノンキース京都府NonkeesA-0804

バーサーカー和歌山県乱棒A-0103
ハーステアヒコネ滋賀県Haastaja  HikoneB-3103

ハイドレーションブレイク京都府Hydration BreakB-2403
ハガクレ千葉県葉隠A-2001
バジリスク滋賀県婆爺梨酢喰B-2002
パッショーネ東京都PassioneA-2105
バドミンズ京都府ばどみんズB-2702

ハナチュウモルックブ埼玉県花中モルック部A-2505
パネンカ岐阜県PANENKAA-2501
ハピモエ北海道はぴもえB-1801

ハルイチバン⾧崎県春一番A-1502
バルクアップ大阪府バルクアップA-2801

バンシュウモルッククラブ兵庫県播州モルック倶楽部B-1002
パンナコッタ京都府パンナコッタB-2102
ヒーローズ京都府ＨＩＲＯＳB-2201

ビスタ茨城県VistAAA-1701
ピチョマル京都府ぴちょまるA-2103

ヒビキ カワニシ兵庫県響 -KAWANISHI-B-3002
ヒマワリエーチーム京都府ひまわりAチームA-0805

ヒラタメンタマ山形県ひらた目ん玉B-1403
ビレオバ京都府ビレ☆オバA-2004
ビワモル滋賀県ビワモル!A-0905



「チームNo.」は
「ブロックAまたはB（A-は前半組、B-は後半組）」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」
で構成されています。
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Ⅳ．チームNo. ふ～も

読み都道府県チーム名チームNo.
ファーストキャスト滋賀県First CastB-1501

プイモル静岡県プイモルA-1403
フウリンカザン愛知県風林火山A-1203

フェッロ フォルテ大阪府FERRO FORTEB-1303
フェニックス東京都PHÖENIXXXB-2904

フォーティナインズ京都府49’SA-0105
フジ京都府FUJ1A-1801

フミゴレンオオサカ大阪府フミゴレン大阪A-2901
フライングドラゴンモルッククラブ京都府Flying Dragon MCA-2802

ブラックモンスター島根県BLACK MONSTERA-2302
プリテンダー愛知県PretenderB-1505
ブルーベリー奈良県ブルーベリーA-0801

フルメタル モルケニスト愛知県FULLMETAL MÖLKENISTSA-3003
ペサパーロトウキョウ東京都Pesapallo TokyoB-0604

ベストショット広島県Best ShotA-0602
ベネディクトタイガ兵庫県ベネディクト・TAIGAB-1802

ペロリストカンサイトオヤドリ大阪府ぺろりすと(関西)と親鳥A-1901
ペロリストカントウ千葉県ぺろりすと関東A-1803

ボイコットマンデーズアペックス東京都B.M.apxB-0102
ボイコットマンデーズボップ神奈川県B.M.bopA-0502

ボウトウクラブ⾧崎県棒当倶楽部A-3204
ボーンズ京都府BorndsB-2401

ホクトモルックサークル京都府ほくとMCB-1405
ホクビモルックブ北海道ホクビモルック部B-0405

ポチコン茨城県pöchicomB-1404
ポッチャリ大阪府Po-ChariB-2505

ホンキモルック兵庫県本気モルックA-1505

読み都道府県チーム名チームNo.
ホンッキーウッキー大阪府Honkky UkkiyB-2402

マイヅルシレクリエーションキョウカイ京都府舞鶴市レクリエーション協会B-1205
マルシンウンユ ヨコハマチーム神奈川県丸進運輸 横浜チームB-3202

マルシンウンユレンゴウ兵庫県丸進運輸連合チームB-2604
マングース大阪府MONGOOOOSEB-0701

マンジオメイヘンジョウマンジ大阪府卍汚名返上卍A-1503
マンプク石川県まんぷくB-1602

ミカワモルック京都府MIKAWA molkkyA-1205
ミナミキョウトモルッククラブ京都府南京都モルッククラブA-1904

ミヤウチケ奈良県宮内家B-0804
ミラクル福岡県MiracleA-0504

ミルキーウェイ愛知県みるきーうぇいA-1305
ミンナノホウシンカイ京都府みんなのほうしんかいA-1704

ムネキゾクヤキスパイス大阪府むね貴族焼きスパイスB-1401
メイクエー東京都メイクAA-0203

メメントモルッキー兵庫県Memento MolkkyB-2205
モーラーニジュウヨン兵庫県Möeller24B-3003

モモアサガオ東京都ももあさがおB-1201
モリッツ カブトキンチョウスルナ大阪府Morits_かぶと緊張するなB-2905

モリッツ ショシンシャ大阪府Mörits_初心者B-1701
モリッツ セイソウソロソロオワリソウデス大阪府Mörits 清掃そろそろ終わりそうですB-0802

モリッツ ハレモノ大阪府Mörits_腫れ物B-1103
モリッツスミッコ大阪府Mörits_すみっこB-0904

モリッツニッポンダンジ滋賀県Mörits_日本男児B-1903
モリッツノーアウトマンルイ大阪府Mörits_ノーアウト満塁A-1202

モルキン京都府モルキンA-2803
モルクドサンキュウ兵庫県モルクド39A-0301



「チームNo.」は
「ブロックAまたはB（A-は前半組、B-は後半組）」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」
で構成されています。
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Ⅳ．チームNo. も～わ

読み都道府県チーム名チームNo.

モルクル京都府モルクるA-2402

モルジョイジージーアイ兵庫県モルジョイGGIB-2503

モルチューエーシーエム京都府モル中A.C.MA-2104

モルチュウレジエンド京都府モル中レジエンドB-2202

モルックノトウゴウセイシュンサブリミナル愛知県モルックの東郷 ～青春サブリミナル～A-1204

モルックピター兵庫県Mölkky  PitääB-0304

モルックヒロシマ広島県モルック広島A-3205

モルックファイトクラブ東京都モルックファイトクラブA-3005

モルックホリック岩手県もるっくほりっくA-0304

モルックヤリタイ埼玉県モルックやりたいA-2002

モルックワカヤマ和歌山県モルック和歌山A-2005

モルッチャ京都府モルッチャB-3004

モルテラプラス岐阜県Molterra＋A-3101

モルフォ京都府MölphoA-0302

モルモルモリモリ神奈川県モル×2モリ×2A-2601

モルログ愛知県モルログB-2304

モンテモルック神奈川県モンテモルックA-0403

ヤクタタズ兵庫県役立たずB-0905

ヤビツ神奈川県YABITSUA-0902

ヤマガタ山形県やまがたB-0301

ユーマ鳥取県UMAA-2604

ヨイヨメヤサオ大阪府ヨイ嫁やさ夫A-1703

ヨーマ東京都YoMMAA-1105

ヨコハママルヤマダイホープス神奈川県横浜丸山台HOPESB-1904

ヨシモトモルックブエー東京都吉本モルック部AB-1604

ヨナビー北海道YonaBeerB-2805

ライトウォリアーズ東京都ライトウォリアーズB-2602

読み都道府県チーム名チームNo.

ラヴミキニセンニジュウロク大阪府LOVE MIKI 2026B-1705

ラゴム愛知県LagomA-3002

ラストスパート愛知県Last SpurtB-2303

ラボモル神奈川県LAB MOLKKYB-1101

ランキング北海道RANKINGB-2902

リオ千葉県LioA-1103

リトルアー埼玉県Little A.B-2801

リンクウアフタヌーンモルック大阪府りんくうアフタヌーンモルックA-1303

レッドポークス愛知県RedPorksB-0602

ローキーアカデミー神奈川県löwkey_AcademyB-1804

ロッペノース大阪府ロッペノースA-0803

ワイツーティー大阪府Y2TB-2803

ワモ アマネーション和歌山県WAMö あまねーしょんB-2502

ワモ エニャンコクラブ和歌山県WAMö えニャン子クラブA-1001

ワモ カワウエ大阪府WAMö かわうえB-0204

ワモ コタミナ和歌山県WAMö こたみなB-0305

ワモ チャリメラ和歌山県WAMö チャリメラA-0202

ワモアトラスアナコンダ和歌山県WAMöアトラスアナコンダA-2201

ワモオヒツジザ和歌山県WAMöおひつじ座A-1602

ワモケイト大阪府WAMö CaitA-0701

ワモゴートゥーイン和歌山県WAMö go to INA-2905

ワモブレイズ和歌山県WAMÖ ブレイズA-1804

ワンダ大阪府WANDAB-2005
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Ⅳ．グループリスト
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Ⅳ．グループリスト
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Ⅳ．グループリスト
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Ⅳ．グループリスト
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本大会においては、「モルック公式ガイドブック」
(以下「ルールブック」といいます)に示すルールに加
え、以下のルールを適用します。

●「投擲」の定義

・本大会においては、原則、上投げによる投擲は禁止
とします。上投げによる投擲が確認された場合は投擲
ミスとします。

●試合コート
・本大会においては、幅5m、長さ11mとする。

ただし、決勝戦に限りフィールドのサイズを広げる。
●審判員
・本大会においては、決勝戦において、主審判及び副
審判を配置する。
・決勝戦以外の試合においては、審判なし(セルフジ
ャッジ)で試合が行われる。
・それぞれのチームは、ルール遵守の責任を負わなけ
ればならない。

・納得が得られない場合、大会本部スタッフが呼
ばれる。ただし、大会本部スタッフを呼んでい
る時間も試合時間に含まれる。

■試合前の練習について
・大会前日(10/30)は、会場では設営を行っていま
すので立ち入りはできません。

・大会当日(10/31・11/1)は、開場後(7時)テニス
コート内での練習が可能です。また会場のコー
トエリアに関しては大会本部からの合図がある
までは入ることを禁止します。

■試合について
・試合開始前までに余裕をもってコートに集合し

てください。
・モルック棒は、各コートに用意されているもの

を使用してください。持参したモルックセッ
ト、モルック棒の使用は認めません。

・滑り止めの粉などの使用は禁止します。手袋や
サポーターの使用に関する制限はいたしませ
ん。

Ⅴ．大会のルール
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・4名～5名のチームは、セット(50点ゲーム)ごと
に出場する選手を変更可能であり、3名～4名で
プレーしてください。

・ 3名のチームは3名全員がプレーする必要があ
ります。

・3名に満たない場合も試合は行えますが、その
分はルールブック5.6．に規定する「プレイヤ
ーの不在」として投擲ミス(0点)となります。

・本大会において、投擲者は60秒以内に投擲を終
えなければならないものとします。

・投擲時間の定義
開始：スキットルがすべて立てられ、モルッ
クが戻り、投げられる状態になった時点

終了：モルックが手を離れ、地面に着地し
止まった時点
なお、スキットルが動いている場合は、スキ
ットルも止まった時点で終了とします。

    どの位置に着地しても投擲とみなします。

 <安全に関するお願い>
  遠投する際は,あらかじめ投擲方向の先にあるコ
  ート付近にいる人に、モルックが飛んでくる可能
  性があるため注意するよう呼びかけてください。
  なお、呼びかけに応じた時間は投擲時間には含ま
  ないものとします。
  事故防止のため、ご協力の程よろしくお願いいた
  します。

Ⅴ．大会のルール
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・決勝トーナメントおよびチョキまるリーグの試合に
おいて、3セット目を行う場合は、2セット終了時点の
合計得点が多いチームから投擲順を選択できます。

＊合計得点が同じ場合はじゃんけんで勝ったチーム
から投擲順を選択できます。

・決勝トーナメント準決勝戦・決勝戦において、3セ
ット目は1セット目と同様、4セット目は2セット目と
同様の投擲順とします。5セット目を行う場合は、4セ
ット終了時点の合計得点が多いチームから投擲順を選
択できます。

＊合計得点が同じ場合はじゃんけんで勝ったチーム
から投擲順を選択できます。

・試合開始時に対戦相手が不在で、対戦相手の投擲順
になっても不在の場合、定められた60秒の投擲時間が
経過した時点で時間超過(フォルト)として記録し、投
擲ミス扱いとなります。その後、自チームの投擲を終
え、再び不在の対戦相手の順番が回ってきた際も、60
秒が経過しても不在であれば、同様に時間超過として
記録します。時間超過が3回連続した場合、そのチー
ムは失格となり、そのセットを失います。

・各対戦の1セット目は、チーム代表者によるじゃん
けんまたはコイントスで勝ったチームから投擲順を選
択できます。2セット目は逆順とします。

・試合途中で不在だった対戦相手が戻ってきた場合は、
その時点の試合スコアを引き継ぎ、試合を続行してく
ださい。

・対戦相手が棄権している場合、「プレイヤーの不
在」(フォルト)として記録し、「プレイヤーの不在」
が3回連続発生したものとし、各セット50対0で勝利
となります。

・すべての試合において試合終了時間の2分前にホイ
ッスルを鳴らします。

(ただし決勝トーナメント決勝戦は原則時間無
制限とします)

・決着がついていない場合は、ホイッスルが鳴った時
点のターン内で後攻チームが投げ終わった時点で対戦
終了とします。

・セットの途中で試合時間終了(ホイッスルが鳴りタ
ーン内での後攻チームが投げ終わった時点)となった
場合、セットの勝敗は終了した時点での得点によって
決めます。このとき得点が同じ場合は引き分けとしま
す。

Ⅴ．大会のルール
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ABの2チームでABの順で投擲する場合、
ABA 笛 > B 終了

ただし、スキットルが全て立てられ投擲できる状
態にあって、モルック棒がAの投擲者に渡されて
いる、または、投擲エリア付近に置かれている状
態でホイッスルが鳴った場合にのみ、

AB 笛 > AB 終了
が可能です。

＊笛＝ホイッスル

Ⅴ．大会のルール
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■スコアシート
・チームの代表者同士でチームごとの投擲順を決

め、スコアシートに投擲順を記入してくださ
い。

・スコアシートは1枚のみ用意します。チームと
して必要な場合は、各自持参してください。

・スコアシートの氏名欄やサイン欄には、選手の
本名を記載してください。ニックネームなどは
記載しないでください。

・海外チームとの対戦の場合は、チーム名や氏名
はアルファベットで記入してください。

・スコアシートへの記入は投擲したチームのメン
バーが行ってください。

【スコアシート 見本】

Ⅴ．大会のルール
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■対戦結果の報告

Ⅴ．大会のルール

【1次予選リーグ】
全試合終了後、各グループの枝番号02※のチームがグループ内の戦績を取りまとめ、1次予選リーグの勝敗表をグル
ープ内の全順位が確定していることを全チームの代表者と確認したうえで競技本部までお持ちください。
（モルックアウトが必要な場合はモルックアウトを終え、勝敗表も提出してください)
※チームNo.は「ブロックAまたはB」＋「グループ番号(2桁)」＋「グループ内での枝番号(2桁)」で構成されています。

【2次予選リーグ】
全試合終了後、各グループ1位のチームがグループ内の戦績を取りまとめ、2次予選リーグの勝敗表をグループ内の全
順位が確定していることを全チームの代表者と確認したうえで競技本部までお持ちください。

※1.2次予選リーグ中はスコアシートはコートに置いたままにし、 1.2次予選リーグ全試合終了後に、スコアシートと勝敗表をバインダー
ごと競技本部へお持ちください。

【チョキまるリーグ】
各試合が終わった後に対戦相手の代表者と勝敗表を確認し、全試合が終わった後に勝敗表を競技本部に提出してくだ
さい。

【決勝トーナメント】
試合ごとにスコアシートを競技本部に提出してください。

【注意】
2次予選リーグおよび決勝トーナメント進出を決めたチームが出場を辞退する場合は、そのチームの順位以下のチー

ムの順位を繰り上げられるものとします。辞退するチームの代表者はグループ内の順位を確定する際にその旨を申し
出て、それを反映した順位が記載された勝敗表を大会本部に提出してください。(辞退するチームの代表者も提出時に
同行してください)勝敗表提出後の順位の変更は応じられません。
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一部のコート内に紐が埋設されています。紐はコートの一部とみなして扱ってください。
倒れたスキットルを起こす際、スキットルの底面に紐がある場合、以下のように対応してください。

■①紐の上にスキットルを立たせることができる：スキットルをそのまま立たせて続行
■②紐の上に立たせることができない場合：スキットルを投擲ラインに対し垂直方向にスキットル底面1本分を手前にずらして立たせる
■③②の位置(1本分ずらした位置)に他のスキットルがある場合：他のスキットルの手前に立たせる

■①紐の上にスキットルを立たせることができる

■②紐の上に立たせることができない

■③②の位置(1本分ずらした位置)に他のスキットルがある場合

12

12

1

そのまま立たせて続行

投擲方向に1本分手前に
ずらして立たせる

他のスキットルの手前に
立たせる

※スキットルがコート外に
出た時と同様の対応

12

紐の例

投擲ライン

Ⅴ．大会のルール
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【勝敗表 見本】

Ⅴ．大会のルール
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Ⅵ．試合スケジュール(10月31日)

【2026年10月31日(土)】

1次予選リーグ

セット数形式項目休憩時間所要時間終了時間開始時間

22チーム対戦1次予選リーグ・Aグループ1試合目0:050:2511:2511:00

22チーム対戦1次予選リーグ・Bグループ1試合目0:050:2511:5511:30

22チーム対戦1次予選リーグ・Aグループ2試合目0:050:2512:2512:00

22チーム対戦1次予選リーグ・Bグループ2試合目0:050:2512:5512:30

22チーム対戦1次予選リーグ・Bグループ3試合目0:050:2513:2513:00

22チーム対戦1次予選リーグ・Aグループ3試合目0:050:2513:5513:30

22チーム対戦1次予選リーグ・Aグループ4試合目0:050:2514:2514:00

22チーム対戦1次予選リーグ・Bグループ4試合目0:050:2514:5514:30

22チーム対戦1次予選リーグ・Aグループ5試合目0:050:2515:2515:00

22チーム対戦1次予選リーグ・Bグループ5試合目0:2515:5515:30

試合を連続して行う
ラウンドがあります
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Ⅵ．試合スケジュール(11月1日)

【2026年11月1日(日)】

2次予選リーグ・決勝トーナメント

セット数形式項目休憩時間所要時間終了時間開始時間

22チーム対戦2次予選リーグ1試合目0:050:258:558:30

22チーム対戦2次予選リーグ2試合目0:050:259:259:00

22チーム対戦2次予選リーグ3試合目0:050:259:559:30

チョキまるリーグ22チーム対戦2次予選リーグ4試合目0:050:2510:2510:00

セット数形式項目22チーム対戦2次予選リーグ5試合目0:2510:5510:30

32チーム対戦1試合目休憩0:050:4011:5511:15

32チーム対戦2試合目2～32チーム対戦決勝トーナメント1回戦(32→16)0:050:4012:4012:00

32チーム対戦3試合目2～32チーム対戦決勝トーナメント2回戦(16→8)0:050:4013:2512:45

32チーム対戦4試合目2～32チーム対戦決勝トーナメント準々決勝(8→4)0:050:4014:1013:30

3～52チーム対戦決勝トーナメント準決勝(4→2)0:051:0015:1514:15

休憩0:1515:3515:20

3～52チーム対戦決勝トーナメント決勝(2→1)1:0016:3515:35
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■1次予選リーグ

【試合形式】
・各グループ5チームで2チーム対戦の総当たり戦

(4試合)で、1つの対戦につき連続して2セット
行う。

・試合は1つのグループで2コートを使用する。

【勝敗決定方式】
・1セットごとに勝敗を決める。各チームの対戦
成績は、引き分けがある場合を除き、原則とし
て2勝、1勝1敗、2敗のいずれかとなる。

・1セット目が時間内に終了しなかった場合は、
1セット目の対戦が終了した時点での得点によ
って勝敗を決め、2セット目は両チーム0得点の
引き分けとする。

【順位決定方式】
勝利セット数＞引き分け数＞合計得点＞モルッ
クアウト

・各グループ内の順位は、勝利セット数によって
決定(勝利数の多いチームが上位)

・勝利セット数が同じ場合は、引き分け数によっ
て決定(引き分け数の多いチームが上位)

・勝利セット数及び引き分け数が同じ場合は、合
計得点によって決定(合計得点が多いチームが
上位)

・勝利セット数、引き分け数及び合計得点が同じ
場合は、当該チーム間で、各チーム3投ずつに
よるモルックアウトにより順位を決定する(投
擲順はABBAAB)。
このモルックアウトは、各グループの最後の試
合の終了後に行う。

・各グループの上位3チーム計192チームが2日目
の2次予選リーグ、各グループ4位5位の計128
チームがチョキまるリーグへ進む。

（チョキまるリーグへの参加はエントリーが必要）

Ⅵ．1次予選リーグ
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【1次予選リーグレギュレーションまとめ】

Ⅵ．1次予選リーグ

1次予選リーグ

5チーム1グループのチーム数

グループ内の4チームと対戦（4試合8セット）試合数

25分試合時間

2チーム対戦、1試合2セット試合形式

制限なし投擲数

じゃんけん ( 第1セット a → b 第2セット b → a  )投擲順

勝利セット数＞引き分け数＞合計得点＞モルックアウト順位決定方式

各グループの上位3チームが2次予選リーグ、各グループ4位5位がチョキまるリーグへ進む

※チョキまるリーグへの出場はエントリーが必要
進出条件

試合終了2分前ホイッスル



28

Ⅵ．2次予選リーグ

2次予選リーグ

セット数形式項目休憩時間所要時間終了時間開始時間

22チーム対戦2次予選リーグ1試合目0:050:258:558:30

22チーム対戦2次予選リーグ2試合目0:050:259:259:00

22チーム対戦2次予選リーグ3試合目0:050:259:559:30

22チーム対戦2次予選リーグ4試合目0:050:2510:2510:00

22チーム対戦2次予選リーグ5試合目0:2510:5510:30
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■2次予選リーグ

【試合形式】
・各グループ6チームで2チーム対戦の総当たり戦(5試合)で、1つの試合につき連続して2セット行う。
・試合は1つのグループで3コートを使用する。

【勝敗決定方式】
・1セットごとに勝敗を決める。各チームの対戦成績は、引き分けがある場合を除き、原則として2勝、1勝1敗、

2敗のいずれかとなる。
・1セット目が時間内に終了しなかった場合は、1セット目の対戦が終了した時点での得点によって勝敗を決め、

2セット目は両チーム0得点の引き分けとする。

Ⅵ．2次予選リーグ
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【順位決定方式】
勝利セット数＞引き分け数＞合計得点＞モルックアウト

・各グループ内の順位は、勝利セット数によって決定(勝利数の多いチームが上位)
・勝利セット数が同じ場合は、引き分け数によって決定(引き分け数の多いチームが上位)
・勝利セット数及び引き分け数が同じ場合は、合計得点によって決定(合計得点が多いチームが上位)
・勝利セット数、引き分け数及び合計得点が同じ場合は、当該チーム間で、各チーム3投ずつによるモルックア

ウトにより順位を決定する(投擲順はABBAAB)。このモルックアウトは、各グループの最後の試合の終了後に行う。
・各グループの上位1チーム計32チームが決勝トーナメント1回戦へ進む。(2位以降は敗退)

Ⅵ．2次予選リーグ
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【2次予選リーグレギュレーションまとめ】

2次予選リーグ

6チーム1グループのチーム数

グループ内の5チームと対戦（5試合10セット）試合数

25分試合時間

2チーム対戦、1試合2セット試合形式

制限なし投擲数

じゃんけん ( 第1セット a → b 第2セット b → a  )投擲順

勝利セット数＞引き分け数＞合計得点＞モルックアウト順位決定方式

各グループの上位1チームが決勝トーナメントへ進む進出条件

試合終了2分前ホイッスル

Ⅵ．2次予選リーグ
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※決勝戦に記載されている時間は目安の時間です。
決勝戦は、原則時間無制限としますが
大会進行状況により急遽試合時間を設定する可能性がございます。

Ⅶ．決勝トーナメント

決勝トーナメント

セット数形式項目休憩時間所要時間終了時間開始時間

2～32チーム対戦決勝トーナメント1回戦(32→16)0:050:4012:4012:00

2～32チーム対戦決勝トーナメント2回戦(16→8)0:050:4013:2512:45

2～32チーム対戦決勝トーナメント準々決勝(8→4)0:050:4014:1013:30

3～52チーム対戦決勝トーナメント準決勝(4→2)0:051:0015:1514:15

休憩0:1515:3515:20

3～52チーム対戦決勝トーナメント決勝(2→1)1:0016:3515:35



33

■決勝トーナメント：1回戦(32チーム→16チーム)
■決勝トーナメント：2回戦(16チーム→8チーム)
■決勝トーナメント：準々決勝(8チーム→4チーム)

【試合形式・勝敗決定方式】
・2チームで対戦を行う。
・1セットごとに勝敗を決める。
・先に2勝したチームが2回戦/準々決勝/準決勝へ進む。

※セットの途中で試合終了時刻を迎えた場合、終
了した時点の得点によってそのセットの勝敗を
決めます。その場合の勝敗決定方式は以下の通
りです。
勝利セット数＞合計得点＞モルックアウト(各
チーム3投ずつ、投擲順はABBAAB)

■決勝トーナメント：準決勝(4チーム→2チーム)
【試合形式・勝敗決定方式】

・2チームで対戦を行う。
・1セットごとに勝敗を決める。
・先に3勝したチームが決勝へ進む。

※セットの途中で試合終了時刻を迎えた場合、終
了した時点の得点によってそのセットの勝敗を
決めます。その場合の勝敗決定方式は以下の通
りです。
勝利セット数＞合計得点＞モルックアウト(各
チーム3投ずつ、投擲順はABBAAB)

■決勝トーナメント：決勝戦
【試合形式・勝敗決定方式】

・2チームで対戦を行う。
・1セットごとに勝敗を決める。
・先に3勝したチームを優勝とする。

※決勝戦は時間無制限としますが大会の進行状況
により急遽試合時間を設定する可能性がござい
ます。
その場合、セットの途中で試合終了時刻を迎え
た際の勝敗決定方式などは、準決勝と同様とし
ます。

Ⅶ．決勝トーナメント
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【決勝トーナメントレギュレーションまとめ】

Ⅶ．決勝トーナメント

決勝トーナメント

決勝準決勝1回戦、2回戦、準々決勝

制限なし60分40分試合時間

2チーム対戦、1試合3～5セット2チーム対戦、1試合3～5セット2チーム対戦、1試合2～3セット試合形式

制限なし制限なし制限なし投擲数

じゃんけん
第1セット：a → b 第2セット：b → a
第3セット：a → b 第4セット：b → a
第5セット：4セット合計点が多い方が選択
（同点の場合はじゃんけん）

じゃんけん
第1セット：a → b 第2セット：b → a
第3セット：a → b 第4セット：b → a
第5セット：4セット合計点が多い方が選択
（同点の場合はじゃんけん）

じゃんけん
第1セット：a → b 第2セット：b → a
第3セット：2セット合計点が多い方が選択
（同点の場合はじゃんけん）

投擲順

3セット先取

3セット先取
勝利セット数＞合計得点＞モルックアウト
※勝利セット数・合計得点が同じ場合は、

当該選手間で各3投ずつによるモルックアウトに
より順位を決定する

2セット先取
勝利セット数＞合計得点＞モルックアウト
※勝利セット数・合計得点が同じ場合は、

当該チーム間で各3投ずつによるモルックアウト
により順位を決定する

順位決定方式

なし試合終了2分前試合終了2分前ホイッスル



Ⅷ．チョキまるリーグ
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チョキまるリーグ

セット数形式項目休憩時間所要時間終了時間開始時間

32チーム対戦1試合目0:050:4011:5511:15

32チーム対戦2試合目0:050:4012:4012:00

32チーム対戦3試合目0:050:4013:2512:45

32チーム対戦4試合目0:050:4014:1013:30

本リーグへの参加はエントリーが必要です！
参加希望のチームは代表者が11月1日の9～10時に競技本部にお越し
いただき、受付を済ませてください！



Ⅷ．チョキまるリーグ
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■チョキまるリーグ

【試合形式】
・最大128チームで2チーム対戦を4試合行う。
・1つの試合につき連続して3セット行う。

【勝敗決定方式】
・1セットごとに勝敗を決める。各チームの対戦成績は、引き分けがある場合を除き、原則として3勝、2勝1敗、1

勝2敗、3敗のいずれかとなる。
・1セット目(2セット目)が時間内に終了しなかった場合は、1セット目(2セット目)の対戦が終了した時点での得点

によって勝敗を決め、2セット目(3セット目)は両チーム0得点の引き分けとする。

【順位決定方式】
・128チームの順位は下記の優先で決める。

50点勝利セット数 ＞勝利セット数 ＞引き分けセット数＞合計得点

エントリーが必要です！
・1次予選でグループ4位、5位だったチームが対象で、本リーグに参加希望のチームは11月1日にエントリー(9～10時)
が必須となります。
・代表者が競技本部にお越しいただき、受付を済ませてください。

当日に抽選を行い、
最大128チームでラ
ンダムに対戦相手を

決定します！



Ⅷ．チョキまるリーグ
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チョキまるリーグ

40分試合時間

4試合試合数

2チーム対戦、1試合3セット試合形式

制限なし投擲数

じゃんけん
第1セット：a → b 第2セット：b → a
第3セット：2セット合計点が多い方が選択（同点の場合はじゃんけん）

投擲順

50点勝利セット数 ＞勝利セット数 ＞引き分けセット数＞合計得点順位決定方式

50点勝利セット数が多いチームが優勝(複数チームとなる場合あり)勝利条件

試合終了2分前ホイッスル

50点勝利セット数が
重要になりますので、
3セット消化できる

ようスムーズに進行
してください！
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Ⅸ．コート図

後方から飛んできたモルックが投擲エリアに入るのを防ぐため、
コート番号がついた木箱を写真に示す位置(モルッカーリの後方)に置きます。
木箱をこの位置から動かさないようにして下さい。

ステージ
受付

競技
本部
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Ⅸ．コート図(1次予選グループ)

③

④

⑩

⑨

⑧

⑦

⑪

⑫

⑬

⑭

⑳

⑲

⑱

⑰

㉑

㉒

㉓

㉔

㉚

㉙

㉘

㉗

㉜

ー：コートエリア
ー：予選グループ

・コートエリア内にご自身のモルックセット(モルック棒を含む)を持ち込まないようお願いいたします。
※開会式前についても同様です。モルック棒の紛失防止にご協力ください。

・初日(10月31日)において、コート番号(71～96)はコートエリア外としますので、練習が可能です。
・ただしモルックセットを設置しないため、ご自身のモルックセットをご利用ください。

ステージ
受付

競技
本部

※試合に出場している選手以外は、コートエリアへの立ち入りを禁止します。

⑥⑮⑯㉕㉖

①

②

㉛

⑤
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Ⅸ．コート図(2次予選グループ)

①

②

③

④

⑤

⑥

⑧

⑨

⑩

⑦

⑬

⑫

⑪

⑮

⑯

⑳

⑲

⑱

㉑

㉒

㉓

㉔

㉕

㉖

㉘

㉙

㉚

㉗

㉜

㉛

⑭

⑰

ー：コートエリア
ー：予選グループ

ステージ
受付

競技
本部

※試合に出場している選手以外は、コートエリアへの立ち入りを禁止します。

・コートエリア内にご自身のモルックセット(モルック棒を含む)を持ち込まないようお願いいたします。
※試合開始前についても同様です。モルック棒の紛失防止にご協力ください。
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Ⅸ.コート図(決勝トーナメント1回戦、チョキまるリーグ)

ー：コートエリア
ー：決勝トーナメント
ー：チョキまるリーグ

ステージ
受付

競技
本部

※試合に出場している選手以外は、コートエリアへの立ち入りを禁止します。

・コートエリア内にご自身のモルックセット(モルック棒を含む)を持ち込まないようお願いいたします。
※試合開始前についても同様です。モルック棒の紛失防止にご協力ください。
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Ⅸ．コート図(決勝トーナメント2回戦、チョキまるリーグ)

ー：コートエリア
ー：決勝トーナメント
ー：チョキまるリーグ

ステージ
受付

競技
本部

※試合に出場している選手以外は、コートエリアへの立ち入りを禁止します。

・コートエリア内にご自身のモルックセット(モルック棒を含む)を持ち込まないようお願いいたします。
※試合開始前についても同様です。モルック棒の紛失防止にご協力ください。
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Ⅸ．コート図(決勝トーナメント準々決勝、チョキまるリーグ)

ー：コートエリア
ー：決勝トーナメント
ー：チョキまるリーグ

ステージ
受付

競技
本部

※試合に出場している選手以外は、コートエリアへの立ち入りを禁止します。

・コートエリア内にご自身のモルックセット(モルック棒を含む)を持ち込まないようお願いいたします。
※試合開始前についても同様です。モルック棒の紛失防止にご協力ください。
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Ⅸ．コート図(決勝トーナメント準決勝)

特設

ー：コートエリア
ー：決勝トーナメント
ー：イベントエリア

ステージ
受付

競技
本部

※試合に出場している選手以外は、コートエリアへの立ち入りを禁止します。

・コートエリア内にご自身のモルックセット(モルック棒を含む)を持ち込まないようお願いいたします。
※試合開始前についても同様です。モルック棒の紛失防止にご協力ください。
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Aグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Aグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Aグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Aグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Bグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Bグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Bグループ)
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Ⅸ．対戦表 1次予選リーグ(Bグループ)
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Ⅸ．対戦表 2次予選リーグ

地面の状況などにより、コート番号が変わる場合があります。
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Ⅸ．対戦表 2次予選リーグ 

地面の状況などにより、コート番号が変わる場合があります。
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Ⅸ．対戦表 2次予選リーグ

地面の状況などにより、コート番号が変わる場合があります。
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Ⅸ．対戦表 2次予選リーグ

地面の状況などにより、コート番号が変わる場合があります。



地面の状況などにより、コート番号が変わる場合があります。
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Ⅸ．対戦表 決勝トーナメント



■決行・中止・遅延・中断について

本大会は原則雨天決行となります。※詳細は気象条件による大会・イベント中止基準をご確認ください。

・雨天でも試合を行いますので、必要に応じて、雨具を持参してください。
・なお雷鳴が聞こえたり雷光が見えたりした場合すぐに大会を中断し、

最後の雷鳴・雷光から30分程度経過したのち、大会本部で関係各所に安全の確認をした上で、再開を検討します。

中止の際は、開催前日までにHPと大会LINE、メールでお知らせします。

中止となる際の判断基準は以下の通りです。

・大会期間中に政府や地方自治体からの要請、そのほか自粛の判断が必要となるとき

・警報（大雨、暴風、洪水、大雪）または特別警報が発令されたとき

・開催地に災害等の被害が発生しているとき

・被害が他の地域で発生し、開催地または近隣地域に直接的な影響がない場合でも、

交通機関の乱れにより大会に参加することが困難な場合、または参加することにより

二次災害のおそれがあると予想されるとき

・大会の主催・主管者、競技役員および審判員の確保が困難で、

大会運営に重大な支障を来すと判断されたとき

タイムスケジュールに関しては、天候やその他の事情で競技に支障が生じた場合、

予告なく変更になることがあります。予めご了承ください。

Ⅹ． 大会中止基準等
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